Life Is Strange

*Life is Strange ist ein reifer Titel, der von Square Enix veroffentlicht wurde und sich darauf
konzentriert, Entscheidungen zu treffen, die in einer atmospharischen Umgebung dauerhafte
Konsequenzen haben.*

### Kurzer Uberblick iber das Spiel

Das Leben ist seltsam ist einer der einzigartigsten Titel, die kiirzlich auf jeder Plattform
veroffentlicht wurden, geschweige denn auf der iOS-Plattform.

Es wurde in einem episodischen Format produziert, das fiir ein Videospiel relativ einzigartig ist.
Der Schwerpunkt liegt auf der Handlung und wie sich lhre Entscheidungen auf die Art und Weise
auswirken, wie sich die Dinge im Laufe der Zeit entwickeln.

Sie haben die Mdglichkeit, Entscheidungen zu andern, die in der Vergangenheit, Gegenwart oder
Zukunft getroffen wurden.

Wenn Sie einen Fehler machen, werden Sie die Chance nutzen, zurlick zu gehen und Dinge zu
reparieren?

Folgen Sie der Reise einer jungen Fotostudentin namens Max Caulfield auf ihrer Lebensreise, um
das Zeitgefiige selbst zu verandern und ihre beste Freundin zu retten.

Es dauert nicht lange, bis etwas, das ihre Aufmerksamkeit erregt, abgesehen von ihrer Stadt, in der
die Dunkelheit wohnt.

Abhangig von den Entscheidungen, die Sie im Laufe des Spiels treffen, entfalten sich mehrere
Endungen.
Verwenden Sie die Zeitriicklauffunktion, um zu andern, wie Ereignisse stattfinden.

Der atmospharische Soundtrack passt unglaublich gut zu den kiinstlerisch handgemalten Bildern
des Videospiels.

### Gameplay-Analyse:

Das Leben ist seltsam ist eines dieser Spiele, die schwer in Worte zu fassen sind, bis Sie die
Chance bekommen haben, es zu spielen.

Die meisten Rezensenten haben gemeinsam festgestellt, dass die dichte Atmosphare und die
schweren Designentscheidungen der Geschichte ein echtes Geflihl der Konsequenz erzeugen,
wenn Sie eine Entscheidung im Spiel treffen.



Die zahlreichen Endungen, die sich entfalten kdnnen, geben Ihnen das Gefiihl, dass es unendlich
viel Wiederspielbarkeit gibt.

Fur Leute, die mehr als nur etwas erleben mochten, das ein wenig Zeit vergeht, wenn sie im
Wartezimmer sitzen, aber lieber auf eine Reise gehen mochten, ist dies wahrscheinlich einer der
am meisten von Geschichten gepragten Titel, die fiir iOS aller Zeiten entwickelt wurden.

Ein Spiel mit Entscheidungen zu erstellen, die schwerwiegende Konsequenzen haben, ist keine
geringe Kunst, insbesondere wenn Zeitreisen eine der Kernmechaniken sind. Die innovative Art und
Weise, in der diese Designelemente implantiert werden, macht das Gesamtergebnis ziemlich
intuitiv zu erfassen und zu spielen.

Wahrend es schwierig sein mag, das Gameplay mit Worten genau zu beschreiben, macht es eine
Sache unglaublich gut. Das Gameplay fihlt sich richtig an, wenn Sie spielen.

Es mag eine fast unbeschreibliche Kombination aus solch intuitivem Gameplay und
geschichtstrachtiger Erzahlung sein, die eine jenseitige Kombination schafft, die ein
ernstzunehmender Anwarter auf den interessantesten iOS-Titel ist, der jemals entwickelt wurde.
### Endglltiges Urteil

Das Leben ist seltsam, wird wahrscheinlich nicht zum Liebling eines Gelegenheitsspielers werden,
aber es hat von den meisten grol3en Rezensionspublikationen fast universelle Anerkennung
erhalten.

Wenn Sie ein Hardcore-Spieler sind, der es liebt, sich voll und ganz in die Geschichte und
Charakterentwicklung der Charaktere in lhren Spielen zu vertiefen, ist dieser Titel auf der iOS-
Plattform konkurrenzlos.

Wenn Sie jedoch einfach nach etwas suchen, das Ihnen hilft, die Zeit zu vertreiben, wahrend Sie im
Verkehr warten, gibt es wahrscheinlich bessere Entscheidungen, die nicht anndhernd so viel

geistiges Engagement erfordern.

Die Geschichte des Hauptdarstellers kann wirklich herzzerreiRend sein und auch zu einer
personlichen Selbstfindung fiihren.

Wenn das nach etwas klingt, an dem Sie interessiert sind, dann ist dieser Titel definitiv einen
Versuch wert.

Vorteile / Nachteile



1. Eines der am meisten von Geschichten 1. Unglaubliche Einzigartigkeit kann fiir manche

gepragten Spiele auf der los-Plattform2. abstoRend sein2. Die Geschichte kann fir
Unglaublich atmospharischer Soundtrack mit ~ manche zu dicht sein, um sie manchmal zu
phanomenalen Indie-Kiinstlern3. lhre verfolgen3. Der Riickspulmechaniker hatte
Entscheidungen beeinflussen die Art und etwas besser implementiert werden kdnnen

Weise, wie Ereignisse in der Spielwelt
ablaufen.4. Andern Sie Ihre Auswahl, indem Sie
in die Vergangenheit reisen und sie andern5.
Wunderschon gemachte handgemalte Grafiken
bringen die Spielwelt flirs Leben



